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摘 要 : 作为 电视 节目 制作 过 程 中 比较 具有 代表 性 的 新 技术 ,移动 式 虚拟 演播 室 技 术 具 有 其 自身 的 优越 性 。 虚 拟 演播 室 技术 
并 没有 复杂 的 技术 要 求 , 主要 是 实现 对 计算 机 制作 的 虚拟 三 维 场 景 和 电视 摄像 机 所 拍摄 的 真实 场景 进行 数字 化 合成 。 基 于 此 ， 
本 文 主要 从 虚拟 演播 室 技 术 的 发 展 背 景 分 析 入 手 ， 就 融 媒 体 时 代 移动 式 虚 拟 演播 室 技术 在 电视 节目 制作 中 的 实际 应 用 展开 探 


讨 ， 以 供 业 内 人 士 借鉴 与 参考 。 
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得 益 于 信息 技术 的 发 展 ， 虚 拟 现实 技术 已 经 渗透 到 
我 们 生活 的 方方面面 。 在 电视 节目 的 制作 过 程 中 ， 虚 拟 
现实 技术 已 经 得 到 了 较为 普遍 的 应 用 ， 其 中 ， 最 具 代 表 
性 的 就 是 虚拟 演播 室 技 术 。 移 动 式 虚拟 演播 室 技术 更 是 
对 传统 虚拟 现实 技术 的 又 一 创新 ， 它 充分 打破 了 电视 节 
目 制 作 的 时 空 限 制 ， 不 仅 在 提升 电视 节目 观看 效果 方面 
具有 突出 作用 ， 在 节省 电视 节目 制作 成 本 方面 也 具有 显 
著作 用 。 下 面 我 将 结合 我 多 年 的 一 线 工 作 经 验 ， 就 融 媒 
体 时 代 移 动 式 虚拟 演播 室 技术 在 电视 节目 制作 中 的 应 用 
展开 重点 研究。 
1. 移动 式 虚 拟 演播 室 技术 的 发 展 背 景 分 析 

所 谓 移动 式 虚拟 演播 室 技 术 ， 就 是 将 虚拟 现实 技术 
和 色 键 抠 像 技术 进行 有 机 结合 ， 从 而 构建 一 个 符合 电视 
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在 抠 像 处 理 后 ， 将 其 内 散在 三 维 背 景 模型 中 ， 这 也 是 比 
较 常用 的 方式 之 一 。 总 之 , 我 们 在 电视 节目 的 制作 过 程 中 ， 
能 够 将 虚拟 现实 技术 的 效用 发 挥 到 最 大 化 ， 尤 其 是 在 融 
媒体 时 代 ， 对 各 项 新 技术 、 新 型 传播 媒介 的 应 用 ， 完 全 
能 够 实时 演 染 出 我 们 需要 的 电视 节目 画面 。 
2. 移动 式 虚拟 演播 室 技术 在 电视 节目 制作 中 的 实际 应 用 
2. 1 对 虚拟 人 物 进 行 设计 

近 些 年 ， 随 着 虚拟 技术 的 不 断 发 展 ， 各 种 传播 形式 
中 都 出 现 了 虚拟 人 物 的 身影 。 作 为 虚拟 人 物 设计 的 重要 
技术 支撑 ， 虚 拟 现实 技术 始终 发 挥 着 重要 的 作用 。 虚 拟 
人 物 的 设计 具有 既定 的 流程 ， 我 们 在 对 其 进行 应 用 时 ， 
只 需要 将 传 感 装 置 安装 在 真人 身体 的 各 部 位 ， 其 中 ， 这 
些 部 位 主要 是 以 身体 关节 为 主 ， 真 人 在 运动 的 过 程 中 就 


节目 制作 要 求 的 虚拟 世界 。 该 技术 主要 利用 的 硬件 设施 
就 是 计算 机 , 其 应 用 的 全 过 程 均 是 在 计算 机 设备 上 进行 ， 
这 对 提升 电视 节目 的 集约 化 、 精 准 化 具有 重要 作用 。 一 
般 来 讲 ， 移 动 式 虚 拟 演 播 室 可 以 划分 为 两 个 基本 类 型 ， 
分 别 是 二 维 虚拟 演播 室 和 三 维 虚 拟 演播 室 。 顾 名 思 义 ， 
二 维 虚拟 演播 室 ， 就 是 指 比较 简单 化 的 抠 像 处 理 ， 这 在 
实际 电视 节目 制作 过 程 中 的 使 用 频率 很 低 ; 而 三 维 虚拟 
演播 室 ， 就 是 充分 利用 立体 图 像 技 术 ， 将 实时 推拉 摇 泻 
染 功能 融入 进去 ， 最 终 构建 一 个 完整 的 虚拟 系统 。 

三 维 虚拟 演播 室 在 电视 台 工 作 中 的 主要 应 用 方式 ， 
三 维 虚拟 演播 室 的 实现 手段 也 是 具有 多 种 形式 的 ， 下 面 
以 下 两 种 实现 形式 进行 分 析 。 第 一 种 是 传感器 三 维 ， 这 
主要 是 将 传 感 装置 加 装 到 摄像 机 的 镜头 和 轨道 间 ， 这 样 
就 可 以 实现 计算 机 系统 对 图 像 信息 的 捕捉 、 分 析 ， 进 而 
我 们 就 可 以 利用 色 键 抠 像 对 所 需要 的 图 像 进行 琶 加 输出 ， 
最 终 拼 合成 我 们 所 需要 的 场景 。 但 是 ， 这 种 方式 具有 极 
高 的 技术 需求 ， 必 须要 经 过 专业 技术 人 员 的 操作 ， 各 个 


会 产生 大 量 的 运行 数据 。 传 感 装置 就 会 对 这 些 数据 进行 
全 方位 的 储存 ， 并 且 还 能 够 将 这 些 数据 信息 传输 到 中 心 
工作 区 , 然后 , 工作 人 员 就 能 够 结合 设计 的 虚拟 人 物 形象 ， 
对 其 进行 相对 应 的 控制 ， 虚 拟人 物 就 可 以 按照 真人 的 运 
动 程序 进行 动作 的 演示 和 模仿 ， 从 而 达到 预先 设计 的 电 
视 节目 效果 。 男 外 ， 虚 拟 演播 室 还 是 对 传统 演播 室 进行 
创新 ， 它 能 够 有 效 实现 真人 与 虚拟 人 物 的 互动 ， 主 要 表 
现在 演播 室内 同时 出 现 真人 和 虚拟 人 物 的 前 提 下 ， 这 两 
个 活动 主体 完全 能 够 进行 自如 的 位 置 调 换 和 沟通 交流 ， 
这 些 都 是 对 传统 演播 室 的 巨大 创新 。 最 后 ， 移 动 式 虚 拟 
演播 室 还 能 够 为 电视 节目 带 来 具有 冲击 力 的 节目 效果 ， 
最 终 实现 良好 的 电视 节目 效果 ， 从 而 提高 电视 节目 的 收 
视 率 。 
2. 2 对 虚拟 影子 进行 设计 

为 了 使 电视 节目 画面 表现 效果 更 为 真实 ， 需 要 对 人 
物 光 影 效 果 设 计 。 所 以 ， 基 于 移动 式 虚拟 演播 室 技 术 ， 
我 们 就 可 以 对 电视 节目 画面 中 人 物 的 光影 效果 进行 完美 


环节 的 工作 都 不 能 忽视 。 第 二 种 是 非 传 感 顺 三维， 主要 
是 指 摄像 机 始终 处 于 一 个 固定 的 位 置 ， 其 所 捕 提 的 信号 


的 打造 ， 这 就 是 三 维 虚拟 技术 的 重要 性 能 体现 。 所 以 ， 
我 们 在 后 期 的 电视 节目 制作 过 程 中 ， 必 须要 结合 具体 的 
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实际 情况 , 利用 虚拟 演播 室 进行 光影 效果 的 建 模 。 比 如 ， 
我 们 处 于 太阳 下 的 时 候 ， 就 会 发 现 影子 的 方向 具有 一 定 
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2.5 生成 虚拟 场景 
虚拟 演播 室 技术 可 以 划分 为 二 维 虚 拟 和 三 维 虚拟 两 


的 规律 性 ， 建 模 过 程 中 也 需要 重视 光 效 的 方向 ， 这 是 需 


个 部 分 。 在 实际 的 电视 节目 录制 过 程 中 ， 二 维 虚拟 场景 


要 与 实际 生活 相 匹 配 的 。 但 是 ， 演 播 室 的 环境 存在 一 定 
的 特殊 性 ， 由 于 其 灯光 亮度 比较 强 ， 会 对 后 期 的 色 键 抠 
像 产生 比较 高 的 难度 ， 可 能 会 导致 前 景 主持 人 的 影子 无 
法 与 背景 物体 进行 很 好 的 融合 ， 这 也 是 我 们 需要 重点 关 
注 的 部 分 。 
2. 3 对 系统 建 模 的 技术 支撑 

在 电视 节目 的 实际 录制 过 程 中 ， 我 们 的 画面 主题 经 
常 是 处 于 运动 的 状态 ， 这 就 需要 针对 这 种 情况 进行 系统 
建 模 操作 。 同 时 ， 为 了 提升 电视 节目 的 质量 ， 我 们 必须 
要 建立 起 一 套 具 有 基本 规范 的 建 模 。 但 是 ， 在 进行 电视 
节目 系统 建 模 的 过 程 中 ， 我 们 需要 注重 多 个 点 。 第 一 
要 保证 系统 建 模 的 简便 性 、 可 操作 性 ， 防 止 系 统 建 模 走 
向 过 度 复杂 的 误区 ; 第 二 ， 在 对 灯光 的 参数 进行 转化 过 
程 中 ， 可 以 引入 相关 的 软件 ， 进 行 与 其 相 匹配 的 操作 ， 
减少 参数 转化 的 难度 ; 第 三 ， 为 了 提升 虚拟 演播 室 系统 
的 画面 呈现 效果 的 真实 性 ， 完 全 可 以 利用 遮 日 效果 ， 进 
而 使 其 达到 预想 的 真实 效果 。 总 之 ， 在 对 虚拟 演播 室 技 
术 的 应 用 过 程 中 ， 可 能 会 遇 到 主持 人 从 虚拟 前 景 的 后 部 


主要 是 以 平面 图 形 的 形式 而 存在 ， 这 就 会 使 其 主要 作为 
电视 节目 背景 墙 来 使 用 ; 三 维 虚拟 场景 则 是 比较 普遍 的 
应 用 形式 ， 可 以 充分 引入 相关 的 制作 软件 ， 比 如 alias、 
maya 等 ， 这 些 软件 均 可 以 
达到 我 们 目前 电视 节目 制作 的 需求 。 同 时 ， 利 用 虚拟 实 
景 还 能 够 对 电视 节目 的 多 种 参数 进行 调整 ， 比 如 演播 室 
灯光 、 演 播 室 模 型 、 演 播 室 贴图 等 ,最终 再 辅助 虚拟 灯 
光 效 果 , 这 就 会 使 电视 节目 画面 呈现 出 真实 的 效果 体验 。 
2. 6 对 完整 视频 的 合成 

在 电视 节目 制作 过 程 中 ， 都 不 是 一 条 完整 的 视频 ， 
而 是 经 过 对 多 条 视频 经 过 剪辑 、 调 整 、 合 成 后 而 形成 的 。 
基于 虚拟 演播 室 技 术 ， 对 智能 抠 像 技术 进行 应 用 ， 抠 像 
方式 主要 是 对 摄像 机 拍摄 的 景物 和 人 物 进 行 抠 像 处 理 。 
这 些 视频 图 像 经 过 相对 应 处 理 之 后 , 就 能 够 与 虚拟 场景 、 
虚拟 人 物 进 行 拼 合 ， 最 终 构 建 出 最 为 完整 的 电视 节目 画 
面 。 通 过 计算 机 制作 的 虚拟 场景 和 每 个 像素 都 有 一 个 景 
深 的 数值 ， 此 数值 主要 的 作用 是 提供 参数 以 实现 控制 切 

台 ， 最 终 完 成 真实 人 物 在 虚拟 场景 中 的 位 置 变换 ， 从 


下 


front、softimage3D、 3Dmax 、 


走向 前 部 的 情况 ， 从 而 使 前 景 变 成 背景 。 这 会 对 画面 处 
理 产生 一 定 难度 ， 对 其 进行 科学 的 操作 ， 设 置 专门 的 操 
作 人 员 进 行 遮 畦 开关 的 控制 。 关 于 这 一 环节 ， 我 们 在 电 
视 节目 的 录制 前 ， 必 须要 对 主持 人 和 导播 进行 工作 流程 
的 对 接 ， 明 确 其 具体 的 节目 流程 ， 防 止 在 实际 录制 中 出 
现 穿帮 的 错误 。 
2. 4 在 红外 检测 方面 的 应 用 

所 谓 红 外 检测 ， 就 是 能 够 对 被 检测 物 进行 位 置 锁 定 
的 一 项 技术 , 这 也 是 基于 虚拟 化 演播 室 技术 而 衍生 来 的 。 
在 这 一 过 程 中 , 会 利用 到 摄像 机 , 摄像 机 在 进行 拍摄 时 ， 
镜头 变焦 、 聚 焦 、 水 平角 、 俯 仰角 、 景 深 等 参数 都 会 发 
生变 化 ， 这 就 会 被 传送 到 中 心计 算 机 中 ， 进 而 就 能 够 针 
对 不 断 变 化 的 参数 对 三 维 视图 进行 调整 。 要 想 使 虚拟 演 
播 室 技术 的 效用 充分 发 挥 出 来 ， 就 需要 全 方位 应 用 红外 
检测 技术 。 其 最 基本 的 实现 途径 就 是 在 演播 室 中 拍摄 前 
景 处 于 背景 之 中 的 位 置 深度 ， 从 而 有 效 防 止 出 现 穿帮 的 
情况 。 基 于 这 一 方面 ， 有 三 种 实现 路 径 : 首先 ， 可 以 淮 
试 将 4 个 左右 的 红外 摄像 机 安装 在 演播 室 的 上 方 ， 即 可 
以 利用 这 些 摄像 机 对 影像 进行 接收 ; 其次， 利用 这 些 红 
外 摄像 机 对 演播 室 的 范围 进行 明确 ; 再 次 ， 基 于 前 两 步 
的 基础 ， 就 可 以 实现 演播 室内 节目 主体 的 活动 形式 ， 并 
就 其 绘制 出 网 格 图 。 基 于 此 ， 我 们 就 可 以 对 主持 人 的 位 
置 进行 描述 ， 将 其 确定 在 网 格 图 中 ， 并 可 以 用 坐标 进行 
全 方位 的 表示 ， 进 而 利用 传输 系统 将 数据 传输 至 终端 工 
作 区 ， 计 算 模 型 中 物体 的 真实 深度 和 准确 三 维 位 置 ， 这 
样 即 可 完全 避免 穿帮 的 情况 发 生 。 


而 实现 前 景 和 背景 融合 的 目的 。 
结语 

综 上 所 述 ， 融 媒体 时 代 使 信息 传播 媒介 呈现 出 诸多 
新 特点 ， 尤 其 是 对 电视 节目 而 言 ， 在 一 定 程度 上 受到 网 
络 媒体 的 冲击 。 加 强 对 新 技术 的 应 用 ， 不 断 提升 自身 的 
竞争 力 ， 充 分 认识 到 移动 式 虚拟 演播 室 技术 的 应 用 是 一 
项 系统 工程 ， 需 要 采取 全 方位 的 发 展 策略 ， 比 如 加 强 对 
红外 检测 、 系 统 建 模 、 虚 拟人 物 等 方面 的 应 用 ， 最 终 实 
现 电 视 节 目的 有 效 创新 。 吕 
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